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SuomiSstriimit Talvitron
palautteet yhteenveto

Palautteiden perusteella kaikki tapahtumaan
osallistuneet olivat tyytyvaisia omaan
striimivuoroonsa.

Ihmiset pitivat striimivuoroja sopivan pituisina, mutta
tapahtumassa striimattiin poikkeuksellisen pitkaan
samaa pelia (ETS2) ja tasta tuli hieman kritiikkia.

Tapahtumat suunniteltiin taysin sattumalta samalle
viikonlopulle ja talviaiheisuuden ansioista ne paatettiin
vhdistaa synergiaetujen saavuttamiseksi. Tama
tuskin tulee toistumaan (12h samaa pelid maratonin
aikanal.

Yli puolet vastanneista katsoi maratonia yli 6 tuntia
ja ldhes kaikki loput useita tunteja.

Kuinka paljon seurasit maratonia?

@ Alle tunnin
@ Useita tunteja
8-12 tuntia
@ 12-24 tuntia
@ i 24 tuntia
@ En seurannut maratonis




Peliarvonnoista maratonin aikana tykattiin yleisesti
ne olivat hyva extra, mutta useamman palautteen
antajan mielestda arvontoja oli liian usein.
Myodnnamme etta arvontojen maara lahti hieman
lapasesta. Otamme taman huomioon seuraavassa
maratonissa.

Botin toimivuutta arvonnoissa kyseenalaistettiin.
My&dnnamme etta liian tihealld arvontatahdilla botti ei
toiminut odotetulla tavalla. Etsimme uuden ratkaisun
tulevia maratoneja ajatellen.

Chatin ilmapiiria kehuttiin vuolaasti. Kiitos tasta
kuuluu kaikille katsojille seka moderaattoreille.

Joku toivoi enemman lyhyita pelivuoroja. Lyhin
mahdollinen pelivuoro oli 30 minuuttia, mutta
striimaajat paattavat minka mittaisia vuoroja
haluavat. Primetime aikana maksimi oli 2 tuntia.

SuomiStriimien ja erityisesti maratonien tarkoitus on
Myos tuoda nakyvyytta uusille tai vahemman
tunnetuille striimaajille. Emme jatkossakaan jaa
striimiaikoja striimaajan suosion perusteella.
Jokainen varaa sellaisen ajan mika itselle sopii.
SuomiStriimit tiimi-striimaajat paasevat kuitenkin
varaamaan aikoja ennen muita striimaajia. Eras
toivoi ammattimaisempaa otetta maratonissa
strimaukseen ja oman kanavan "demoaminen” tulisi
palautteen mukaan jattaa pois. Tapahtuman
tarkoitus on myos esitella itseaan striimaajana, joten
"demoaminen” kuuluu asiaan - se on jopa suotavaa.

Maratoneissa on nahty peleja laidasta laitaan.
Striimaajat itse paattaavat, mita haluavat pelata
Mmaratonissa, eika jarjestgjilla ole muuta kantaa
asiaan kuin se, onko peli aiheeseen sopiva.




- Aanenlaadun vaihtelulle emme jarjestdjind mahda
mitaan. Olemme muistuttaneet testaamaan
aaniasetukset ennen omaa vuoroa ja palautteissa
kehuttiin myds etta kaikilla asetukset olivat OK.

Osittain yhtenaiseen layouttiin pyrimme tarjoamalla
kuvan, mita voi kayttaa taustana. Jokaisella on
kuitenkin pelista ja ohjelmistosta riippuen muulla
tavoin oman tyylinen layout.

Saimme lukuisia uusia ehdotuksia maratonien
aiheiksi:
o PokeTron
o IRL, Talkshow, ja muita.. Harvinaisempia
kategorioita kayda |lapi.
Huonojen pelien maraton
Lastenpeli -maraton
Puzzlepeli -maraton
Retropeli -maraton

- Aanestyksen tulokset:

Kevatkaudella 2017, minka tyyppistad vastaavaa striimimaratonia toivoisit?

Suosikkipeli..
Pelizarja ...
Peligenre -. ..
Pelitonscli. .
Pelifirma -...
Suomipelit...
AwEruus -m.._.
Creative -m...

Muun tyypp...
huw

Seuraavan maratonin aihe on: "Suosikkipeli -
maraton”, jossa osallistujat striimaavat yhta
suosikkipeleistdan. Odotettavissa toukokuussa.

Suomipelit -maraton tod. nak. loppuvuonna 201 7.




